
Der Ausrichter übernimmt keine Haftung für Material und Personenschäden sowie abhanden gekommene Wertsachen oder Materialien. 

Rabensteiner Dreipfeil-Runde 
Startklassen: 

• Es werden folgende in der WKO des DBSV (Stand: 01.06.2019) beschriebene Bogenklassen - 
jeweils in weiblich und männlich unterteilt - zusammengefasst: 
Zur Startklasse Compound (C) gehören die Bogenklassen Compound unlimited und Compound 
limited. 
Zur Startklasse Visierbogen (V) gehören die Bogenklassen Blankbogen und Recurvebogen. 
Zur Startklasse Jagdbogen (J) gehören die Bogenklassen Jagdbogen und Compound blank. 
Zur Startklasse Langbogen (L) gehören die Bogenklassen Langbogen und Primitivbogen. 

Parcours: 

• Auf dem Parcours besteht absolutes Rauch- und Alkoholverbot.  
• Das Mitführen von Hunden ist nur gestattet, wenn alle Gruppenmitglieder ihr Einverständnis 

erklären. (Im Rabensteiner Wald besteht Leinenzwang.) 
• Es wird auf 28 3D – Ziele unterschiedlicher Kategorien in überwiegend jagdlicher Entfernung 

geschossen.  
• Jugendliche und Kinder schießen vom gelben Pflock, alle anderen vom roten Pflock. Beide Beine 

des Schützen müssen sich hinter dem Pflock befinden. 

Ablauf: 

• Jeder Schütze muss auf jedes Ziel bis zu drei Pfeile abgegeben.  
• Es gilt: Fuß am Pflock! 
• Der erste Treffer zählt und beendet das Schießen des Schützen auf das jeweilige Ziel.  
• Die Reihenfolge des Schießens wird an jeder Abschussposition gewechselt. 

Wertung: 

• Trifft der erste Pfeil, erhält der Schütze je nach (anliegender)Trefferzone und Startklasse die in der 
grünen Spalte angegebenen Punkte.  

• Wird das Ziel verfehlt, muss ein zweiter bzw. dritter Pfeil geschossen werden und der Schütze 
erhält die für die Trefferzone in der gelben bzw. roten Spalte angegebenen (Minus)punkte.  

• Das Gesamtergebnis ergibt sich aus der Summe aller erreichten Punkte abzüglich der eventuellen 

erworbenen Minuspunkte. 
• Zur schnellen Erfassung der Ergebnisse kann neben den Scorezetteln die 3D Skill Board App genutzt 

werden. Gegebenenfalls installieren. 

 


